INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA DE INVESTIGACION Y POSGRADO

DIRECCION DE POSGRADO

INSTRUCTIVO para el correcto llenado del formato SIP-30,
Registro o Actualizacion de Unidades de Aprendizaje (UAP)

SIP-30

El formato SIP-30 es un formulario PDF interactivo, el cual puede ser completado en forma electrénica con un lector de archivos PDF (Adobe Reader 9 o superior).
Para facilitar la identificacion de los campos del formulario, haga clic en el botdn Resaltar campos existentes, en la barra de mensajes del documento. Si lo prefiere,
puede imprimir el formato y completarlo a maquina de escribir o a mano.

El nombre de los campos y las areas designadas para requisitar la informacién son autoexplicativos; sin embargo se tienen instrucciones especificas para campos de
interés especial:

CAMPO INSTRUCCIONES
1.5 NUmero de semanas por Es el nimero de semanas lectivas efectivas al semestre, indicadas en el acuerdo de creacién del programa académico o en
semestre del programa alguna actualizacion posterior del programa. En caso de haber tenido una actualizacion en este sentido, la misma debera
haber sido presentada y avalada en reunion del Colegio de Profesores de la Unidad Académica, ademas de haber sido
aprobada por la SIP. El rango de semanas lectivas al semestre es minimo 15 y méaximo 18.

1.7 Tipo de horas Las unidades de aprendizaje, en cuanto a las horas asignadas, estan clasificadas como: Tedricas, Practicas y Teodrico-
practicas. Estas denominaciones son excluyentes, es decir, las unidades de aprendizaje solo pueden ser de un solo tipo, no
pueden tener horas combinadas.

1.8 Numero de horas - semana Es el nUmero de horas asignadas para ser impartida la Unidad de Aprendizaje a la semana.

1.8 Total de horas al semestre Es el nimero de horas totales a impartir de la Unidad de Aprendizaje al semestre. Se calcula multiplicando el campo 1.5
(Numero de semanas) por el campo 1.8 (Nimero de horas-semana)

1.9 Créditos (Reglamento de FORMULA DE CALCULO

Estudios de Posgrado 2006)
A B
Este campo se calcula Tino de C D L . Numero de créditos Crédit
automdticamente cuando el Ipo de Lurso :raaonlmmlma en asignados por cada recrtos
formato se requisita oras alasemana hora
electrénicamente Tedrico 2 2 A*B
Tedrico-practico 4 2 A*B
Seminario 2 1 A*B
Practico 4 1 B * (Horas totales)
Sin exceder de 12 créditos al semestre.
Estancia 8 Se computara B * (Horas totales)
globalmente segun su Sin exceder de 8 créditos al semestre.
importancia en el plan
de estudios y a juicio
del Colegio
correspondiente
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
1.9  Créditos SATCA FORMULA DE CALCULO
Este campo se calcula
automéaticamente cuando el Tipo de Curso Criterio Créditos
formato se requisita — —
. 4 Tedrico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
electrénicamente — — .
Tedrico-practico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Préctico 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Seminario 16 hrs. = 1 crédito (horas totales / 16)
Estancia 50 hrs. = 1 crédito (horas totales / 50)
No deben asignarse fracciones, los créditos deben redondearse.
3.2 Temario Debe organizarse por temas y subtemas, indicando la dedicacién de horas en la segunda columna. La suma de horas

debe coincidir con las horas indicadas en el campo (1.6) y debera indicarse al final del desglose del temario.

Para Mayor informaciéon Consultar las siguientes paginas WEB:

El formato SIP-30 deberd estar firmado por el Director o Jefe de la Seccion de Estudios de Posgrado e Investigacion de la Unidad Académica. La ausencia de

dicha firma invalida la solicitud.

http://www.aplicaciones.abogadogeneral.ipn.mx/reglamentos/rgto _posgrado.pdf
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FORMATO GUIA PARA REGISTRO DE UNIDADES DE APRENDIZAJE (UAP)
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NOMBRE DEL PROGRAMA: [ Maestria en Ciencias de la Computacién ]
COORDINADOR DEL PROGRAMA: [ Dr. Amadeo José Argtielles Cruz

NOMBRE DE LA UAP: [ Aprendizaje simbdlico automatico J
CLAVE: [ ] (Para ser llenado por la SIP)

NUMERO DE SEMANAS POR SEMESTRE DEL PROGRAMA:

TIPO DE UAP: OBLIGATORIA O OPTATIVA @

TIPO DE HORAS: TEORl’A@ PRACTICAO TEORICO - PRACTICAO SEMINARIO O
NUMERO DE HORAS - SEMANA: @ TOTAL DE HORAS AL SEMESTRE: ‘ 72 ]

CREDITOS (Reglamento de Estudios de Posgrado 2006): ‘ 8 ] CREDITOS SATCA ‘

FECHA DE ELABORACION DEL PROGRAMA DE LA UAP: [ 29 I 5 I 2015 ]
DD MM AAAA

SESION DEL COLEGIO DE PROFESORES EN QUE SE ACORDO [ Extraordinaria No. 3] FECHA: [ 13 I 1 12013]

LA IMPLANTACION DE LA ASIGNATURA: DD MM AAAA

ESTANCIAO
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Il. DATOS DEL PERSONAL ACADEMICO A CARGO DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP

21 COORD. DEL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP:

[ Dr. Salvador Godoy Calderén ] CLAVE: 11188-ED-1

2.2 PROFESORES PARTICIPANTES EN EL DISENO O ACTUALIZACION DE LA UAP: (MAXIMO 4)

[ Dr. Ricardo Barrén Fernandez

cave. | 9160-EH-13

Dr. Herén Molina Lozano

cave: | 9069-EC-13

N N M
— Y

CLAVE:
CLAVE:
Il. DESCRIPCION DEL CONTENIDO DEL PROGRAMA DE LA UAP
3.1 OBJETIVO GENERAL:
( )

Conocer los diferentes modelos y algoritmos para aprendizaje automaticos simbdlico para poder analizar y programar los principales
algoritmos en el area, asi como conocer los diversos sistemas integrados
de aprendizaje en dominios especificos.

3.2 COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO A LAS QUE CONTRIBUYE:
e N
El egresado de la Maestria en Ciencias de la Computacion se define como un especialista con sélidos conocimientos en su area de

especializacion y un manejo sinérgico de la computacion y de las matematicas aplicadas, de acuerdo a su especialidad. Estas
capacidades permiten al egresado, por un lado, incorporarse al sector industrial como un profesional capaz de promover la adopcién

de nuevas tecnologias de la computacién. Por otro lado, el egresado es capaz de desarrollar investigacion basica o aplicada con el
objetivo de continuar con sus estudios de doctorado.
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SIP-30

33 TEMARIO:

1) Contexto general 10 horas
1.1) Concepto de Aprendizaje
1.2) Formas de aprendizaje (generativo vy discriminativo)
1.3) Aprendizaje simbdlico, analitico y basado en casos
1.4) Relacion con otras disciplinas
1.5) Panorama actual de aplicaciones
2) Arboles de decision 20 horas
2.1) Conceptos fundamentales
2.2) Arboles univariados y multivariados
2.3) Induccidn de arboles de decision
2.4) Algoritmos para generacion de arboles de decision
2.5) Extraccién de reglas a partir de arboles de decision
3) Algoritmos inductivos vy de cubrimiento 20 horas
3.1) Metdologia AQ Star
3.2) Algoritmo Star simplificado
3.3) Variantes de algoritmos (AQ15, POSEIDON, INDUCE, FOIL, GOLEM, etc.)
3.4) Agrupamiento conceptual y sus aplicaciones
4) Aprendizaje analitico 10 horas
4.1) Modelo de aprendizaje basado en explicacion
4.2) El problema de la ganancia
4.3) Reglas compuestas y algoritmos (EBG, mEBG, EGGS, etc.)
4 .4) Equivalencia de algoritmos
4.5) Control de la busqueda
5) Aprendizaje basado en casos y por analogia 12 horas
5.1) Modelo de aprendizaje basado en casos
5.2) Algoritmos IBL y PROTOS
5.3) Razonamiento basado en casos
5.4) Modelo de aprendizaje por analogia
5.5) Analogia proporcional, predictiva e interpretativa
5.6) Sistemas COPYCAT v ANALOGY

Total de horas 72
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TEMAS Y SUBTEMAS HORAS
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3.4 REFERENCIAS DOCUMENTALES:

SIP-30

1/)Machine Learning: An Algorithmic Perspective
Stephen Marsland,
Chapman & Hall, (2009)

2) Machine Learning, Discriminative and Generative
Tony Jebara,
Kluwer Academic Publishers, (2004)

3) Machine Learning and Data Mining. Methods and Applications
R.S. Michalski, Ivan Bratko, Miroslav Kubat,
Wiley, (1998)

4) A Compendium of Machine Learning. Volume 1: Symbolic Machine Learning
Garry Briscoe & Terry Caelli,
Ablex Publishing Corporation, (1996).

5) Machine Learning. An Artificial Intelligence Approach
Edited by R.S. Michalsky, J.G. Carbonell, T.M. Mitchell.
Volumes | and Il, Springer-Verlag, (1984).

-

3.5 PROCEDIMIENTOS O INSTRUMENTOS DE EVALUACION A UTILIZAR:

-

Examenes: 40%
Tareas: 40%
Proyecto final: 20%




	Tipo de Solicitud: Nueva UAP
	TipoUAP: Opta
	Tipohoras: Teoria
	coorddiseño: Dr. Salvador Godoy Calderón
	clavecoord: 11188-ED-15
	claveprof1: 9160-EH-13
	prof2: Dr. Herón Molina Lozano
	claveprof2: 9069-EC-13
	prof3: 
	claveprof3: 
	prof1: Dr. Ricardo Barrón Fernández
	claveprof4: 
	ojetivog: Conocer los diferentes modelos y algoritmos para aprendizaje automáticos simbólico para poder analizar y programar los principales algoritmos en el área, así como conocer los diversos sistemas integrados
de aprendizaje en dominios específicos.
	Competencia: El egresado de la Maestría en Ciencias de la Computación se define como un especialista con sólidos conocimientos en su área de especialización y un manejo sinérgico de la computación y de las matemáticas aplicadas, de acuerdo a su especialidad. Estas capacidades permiten al egresado, por un lado, incorporarse al sector industrial como un profesional capaz de promover la adopción de nuevas tecnologías de la computación. Por otro lado, el egresado es capaz de desarrollar investigación básica o aplicada con el objetivo de continuar con sus estudios de doctorado.
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_3: 1) Contexto general
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_4: 10 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_3:      1.1) Concepto de Aprendizaje
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_3:      1.2) Formas de aprendizaje (generativo y discriminativo)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_3:      1.3) Aprendizaje simbólico, analítico y basado en casos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_3:      1.4) Relación con otras disciplinas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_3:      1.5) Panorama actual de aplicaciones
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_3: 2) Árboles de decisión
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_4: 20 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8:      2.1) Conceptos fundamentales
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9:      2.2) Árboles univariados y multivariados
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10:      2.3) Inducción de árboles de decisión
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11:      2.4) Algoritmos para generación de árboles de decisión
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12:      2.5) Extracción de reglas a partir de árboles de decisión
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13: 3) Algoritmos inductivos y de cubrimiento
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_2: 20 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14:      3.1) Metdología AQ Star
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15:      3.2) Algoritmo Star simplificado
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16:      3.3) Variantes de algoritmos (AQ15, POSEIDON, INDUCE, FOIL, GOLEM, etc.)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17:      3.4) Agrupamiento conceptual y sus aplicaciones
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18: 4) Aprendizaje analítico
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_2: 10 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19:      4.1) Modelo de aprendizaje basado en explicación
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20:      4.2) El problema de la ganancia
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21:      4.3) Reglas compuestas y algoritmos (EBG, mEBG, EGGS, etc.)
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22:      4.4) Equivalencia de algoritmos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23:      4.5) Control de la búsqueda
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24: 5) Aprendizaje basado en casos y por analogía
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_2: 12 horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25:      5.1) Modelo de aprendizaje basado en casos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26:      5.2) Algoritmos IBL y PROTOS
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27:      5.3) Razonamiento basado en casos
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28:      5.4) Modelo de aprendizaje por analogía
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29:      5.5) Analogía proporcional, predictiva e interpretativa
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_2:   
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30:      5.6) Sistemas COPYCAT  y  ANALOGY
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32: Total de horas
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_2: 72
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_2: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow1_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow2_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow3_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow4_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow5_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow6_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_5: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow7_6: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow8_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow9_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow10_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow11_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow12_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow13_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow14_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow15_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow16_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow17_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow18_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow19_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow20_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow21_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow22_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow23_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow24_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow25_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow26_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow27_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow28_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow29_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow30_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow31_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow32_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow33_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow34_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow35_4: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_3: 
	TEMAS Y SUBTEMAS HORASRow36_4: 
	Referencias: 1) Machine Learning: An Algorithmic Perspective
    Stephen Marsland, 
    Chapman & Hall, (2009)

2) Machine Learning, Discriminative and Generative
    Tony Jebara, 
    Kluwer Academic Publishers, (2004)

3) Machine Learning and Data Mining. Methods and Applications
    R.S. Michalski, Ivan Bratko, Miroslav Kubat, 
    Wiley, (1998)

4) A Compendium of Machine Learning. Volume 1: Symbolic Machine Learning
    Garry Briscoe & Terry Caelli, 
    Ablex Publishing Corporation, (1996).

5) Machine Learning. An Artificial Intelligence Approach
    Edited by R.S. Michalsky, J.G. Carbonell, T.M. Mitchell.
    Volumes I and II, Springer-Verlag, (1984).
	Evaluacion: 
Exámenes: 		40%

Tareas:		40%

Proyecto final: 	20%
	Programa: Maestría en Ciencias de la Computación
	NombreUAP:  Aprendizaje simbólico automático
	Coordinador: Dr. Amadeo José Argüelles Cruz
	claveUAP: 
	semasem: 18
	horassema: 4
	Totalhoras: 72
	creditos: 8
	SATCA: 5
	diaelab: 29
	meselab: 5
	añoelab: 2015
	sesion: Extraordinaria No. 3
	diasesion: 13
	messesion: 11
	añosesion: 2013
	prof4: 


